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Boisbuchet est le siège de la CIRECA : Centre International de Recherche et d’Education 
Culturelle et Agricole. Reconnu Pôle d’Excellence Rural depuis 2014, le centre est dévoué à 
la création dans les domaines du design et de l’architecture. 

Le Domaine de Boisbuchet existe depuis le XVe siècle. L’ensemble actuel se compose d’un 
château, d’un parc paysager, d’une dépendance, d’une ferme et d’un moulin, ainsi que de bois 
et de pâturages.

Dans le cadre des ateliers qui s’y déroulent chaque été depuis 1989, sous la conduite 
de designers, architectes et artistes de renommée internationale avec des participant.e.s 
venu.e.s du monde entier, toute une série de nouveaux bâtiments a vu le jour au fil des 
années, comme par exemple une maison japonaise du XIXe siècle. Au-delà de leur caractère 
souvent expérimental, ces constructions font figure d’exemple pour leurs matériaux et leurs 
techniques de construction innovants, leur durabilité et l’harmonie qu’ils ont réussi à créer 
entre la nature, l’agriculture et l’architecture.

Boisbuchet offre aux collégien.ne.s des ateliers conçus spécialement pour eux, précédés d’une 
visite du domaine, de l’exposition ou des activités créatives sur place (ateliers, résidences 
etc.)

Jane Corbett

05 45 89 67 00

education@boisbuchet.org

  THÈMES TRAITÉS                            

 DISCIPLINES CONCERNÉES              

L’histoire du Domaine de Boisbuchet 

L’architecture et l’environnement 

L’habitat japonais

Le design contemporain

La diversité naturelle et culturelle

Le recyclage et l’énergie renouvelable

Architecture, Arts plastiques/Design, 
Histoire, Sciences et vie de la Terre, Japon, 
Innovation, Technologie, Expérimentation, 
Matériel, Artisanat

C O N TAC T



Tarifs

Jusqu’à 20 élèves :
Visites du parc architectural (avec ou 
sans jeu de piste) : 6 €/élève 
Visites de l’exposition : 6 €/élève 
Ateliers pratiques : 15 €/élève

A partir de 20 élèves et jusqu’à 38 max 
(au delà prévoir une journée supplémentaire) :
Visites du parc architectural (avec ou 
sans jeu de piste) : 5 €/élève 
Visites de l’exposition : 5 €/élève
Ateliers pratiques : 12 €/élève

Période d’accueil

Nous sommes ouverts durant toute l’an-
née scolaire. Toutefois, la période de mai 
à octobre est préférable afin de profiter 
de meilleures conditions climatiques.

caPaciTé d’accueil

Visite et atelier : 2 classes ou 38 élèves 
maximum.

durée

La durée est définie en fonction du thème 
et de l’atelier sélectionnés.
Proposition de programme (possibilité de personnalisation) : 

10h : arrivée du groupe 

10h-12h : visite guidée 

12h-13h30 : pique-nique 

13h30-15h30 : atelier (inclus présentation et rangement)  

15h30 : départ du groupe

accueil

Le Domaine met à disposition un espace 
pour «pique-niquer» (extérieur et intérieur 
en cas de mauvais temps), ainsi que des 
sanitaires. 
Parking pour le bus est disponible à côté 
du bureau principal au parc architectural.

 INFORMATIONS PRATIQUES            

Les visites, les ateliers et le jeu de piste 
sont guidés par des médiateurs du 
Domaine de Boisbuchet en présence et 
sous la responsabilité de l’enseignant. 
Les thèmes peuvent être adaptés 
individuellement.
Public visé :  6e - 3e.

VisiTes

Visite du parc architectural

Visite de l’exposition en cours

Visite des activités créatives sur place 
(ateliers, résidences etc.)

Jeu de piste « le naturel et l’artificiel »

aTeliers

Motivés par les visites et inspirés par les 
lieux et la nature, les collégien.ne.s sont 
ensuite invités à mesurer, seul ou en 
groupe, leurs propres capacités à créer.

« Maison de rêve » : L’habitat du futur
Imaginer et construire une maquette de 
maison du futur en utilisant des matériaux 
recyclés et naturels.

« Objet-re-vue» : Réinvention des objets 
oubliés
Les élèves récupèrent des objets 
rejetés et les transforment pour 
leur donner une nouvelle fonction.

« Lumière solaire : Éclairer demain » 
(nouvel atelier) : 
Prototyper et fabriquer une lampe solaire 
en utilisant des matériaux recyclés et un 
petit panneau solaire.

 VISITES ET ATELIERS

 «DÉCOUVERTES»                                
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